Immagini
Le immagini sono l’anima del sito.  Su Internet, foto e veste grafica sono il biglietto da visita dell’azienda.  Foto amatoriali, scansioni di bassa qualita’, e grafici banali danno subito l’impressione di un sito e di un’azienda poco professionali e non aiutano a creare fiducia nel visitatore.  Suggerisco fortemente che tutte le foto, soprattutto quelle dei  prodotti, siano di ottima qualita’, fatte da un professionista e scattate con la giusta luce in un ambiente controllato.  

Al pari dei testi anche le immagini, soprattutto le immagini, vanno ottimizzate per l’uso online.  I motivi sono due: essere sicuri che l’immagine appaia come vogliamo e ridurre le dimensioni dei file grafici in modo da permettere uno scaricamento piu’ veloce in rete.  

Una revisione di alcuni concetti alla base della teoria del colore aiutera’ a capire meglio.

Teoria del Colore

· Pixel

Il pixel e’ l’unita’ di misura di chi lavora con le immagini per uso su Internet ed e’, al tempo stesso, il mattone con cui sono fatte le immagini digitali.  Un pollice (2.54 cm) contiene 72 pixel.  Il pixel contiene le informazioni di colore che, combinate con quelle di tutti gli altri pixel, formano l’immagine.  Quanto spazio di memoria occupa un pixel?  24 bit nei file grafici di formato JPEG e 8 bit nei file grafici di formato GIF.  

· JPEG e GIF

Le immagini per Internet sono di due formati: JPEG e GIF.  Un’immagine JPEG puo’ contenere quasi 17 milioni di colori mentre un’immagine GIF contiene al massimo 256 colori.  Se i file JPEG sono cosi’ ingombranti, perche’ usarli?  Prima di tutto perche’ si comprimono automaticamente quando li si salva e poi perche’ alcune immagini funzionano bene solo in JPEG: le immagini di tipo fotografico con molte transizioni di colore e sfumature vanno assolutamente salvate come JPEG.  Quelle dove i colori sono uniformi e non ci sono sfumature o gradazioni vanno salvate in formato GIF.
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Esempio di immagine da salvare come JPEG (sinistra) e come GIF (destra).
Le tre immagini che seguono illustrano invece la differenza di qualita’ tra un’immagine con transizioni di colore salvata come JPEG e la stessa immagine salvata come GIF a 32 e a 8 colori.
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E’ evidente la differenza di qualita’ a dimostrazione che per immagini di tipo fotografico il formato JPEG ha una resa superiore. 

JPEG e GIF usano due metodi di compressione diversi.  JPEG comprime scartando dati dal file originario, ed e’ quindi sconsigliabile salvare ripetutamente un file JPEG per non deteriorare troppo l’immagine.  E’ inoltre buona norma fare una copia dei file JPEG prima di manipolarli.  

Quando si salva un file JPEG si puo’ scegliere il livello di qualita’ dell’immagine: piu’ alta e’ la qualita’ piu’ grande e’ il file.  E’ meglio fare qualche prova per trovare il miglior rapporto tra qualita’ dell’immagine e dimensioni del file. 
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Entrambe le immagini sono JPEG.  La prima e’ 12.8KB la seconda solo 3KB.  Notare pero’ la forte perdita di qualita’ della seconda immagine che e’ stata salvata scegliendo un livello di qualita’ del 40% (vuol dire che il 60% dei dati contenuti nel e’ stato scartato).

I file GIF, invece, comprimono ogni singolo colore per linee orizzontali senza scartare dati.  Di conseguenza, se nell’immagine ci sono molti cambiamenti di colore in verticale, il formato GIF non e’ molto efficace.
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I due grafici di fianco hanno le stesse dimensioni (350 pixel x 100 pixel) e sono entrambi GIF a 4 colori.  
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Quello a strisce orizzontali e’ 562 bytes, mentre quello a strisce verticali e’ 1310 bytes, piu’ del doppio. 

Un altra caratteristica dei file in formato GIF e’ che, quando si salva l’immagine, si puo’ scegliere un colore da far diventare trasparente, che lascia cioe’ intravvedere il colore o le immafini dello sfondo su cui l’immagine viene posta.
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Palette Netscape

I monitor dei computer possono riprodurre un numero diverso di colori a secondo del tipo di scheda video installata e a secondo del settaggio scelto dall’utente (cliccate su Start>Settings>Control Panel>Display>Settings per vedere quanti colori riproduce il vostro monitor: 256; 16-bit = 65,536; 

24-bit = 16,777,216).  Quando un monitor e’ chiamato a riprodurre un immagine che contiene piu’ colori di quelli che puo’ riprodurre, il monitor ricorre al metodo del “dithering” per creare i colori mancanti.  Il dithering puo’ portare a risultati inattesi creando combinazioni di colori pessime e rovinando tutto il lavoro di preparazione delle immagini.

Il problema si pone piu’ per i file GIF che per quelli JPEG.  Quest’ultimi, infatti, assorbono molto meglio le potenziali distorsioni causate dal dithering perche’ l’immagine contiene sfumature e transizioni di colore che, in parte, neutralizzano l’effetto del dithering.  Le immagini in formato GIF, invece, usano al massimo di 256 colori (solitamente si cerca di usarne molti meno) e l’effetto del dithering puo’ essere devastante e non controllabile.  La soluzione al problema e’ l’adozione della palette dei colori di Netscape.
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E’ una palette di 216 colori sicuri, nel senso che tutti i monitor di computer li possono riprodurre.  Sono una specie di massimo comun denominatore della resa cromatica dei monitor e, usandola quando disegnamo per Internet ci assicuramo dal rischio del dithering.

Vedremo nel paragrafo dedicato a PhotoShop come caricare la palette dei colori sicuri e come ridurre il numero dei colori in un file GIF.

· Dithering Controllato

Il dithering e’ indesiderabile perche’ non e’ controllabile.  Sapendo pero’ come combinare i colori della Palette Netscape si puo’ usare il dithering a proprio vantaggio ed avere a disposizione decine di migliaia di colori.  In pratica si tratta di attuare un “dithering controllato”.  Lo strumento che ci aiuta in questo lavoro lo si trova (gratis ..) a www.colormix.com cliccando su “Take Me to the Mixer!”.  Scegliere 2 o 3 colori dalla palette Netscape per ottenere il colore che risulta dal dithering e cliccare su “Make Swatch” per ottenere un fazzoletto di colore da salvare.

Ottimizzazione delle Immagini per l’Uso in Rete

Le dimensioni dei file grafici, sia JPEG che GIF, 

devono essere ridotte per rendere piu’ veloce lo scaricamento della pagina in rete.  E’ un processo di importanza fondamentale, assolutamente irrinunciabile per migliorare, spesso sensibilmente, la velocita’ delle proprie pagine.  Poiche’ raramente i programmi grafici con cui si preparano le immagine fanno un buon lavoro nel ridurre al massimo le dimensioni dei file vale sempre la pena provare ad ottimizzare per sfruttare anche i piu’ piccoli miglioramenti. 

L’ottimizzazione e’ un procedimento di bilanciamento della qualita’ dell’immagine e della dimensione del file grafico.  Con file di formato JPEG l’ottimizzazione si gioca sulla percentuale di dati da scartare, con quelli di formato GIF si attua riducendo i colori (che al massimo possono essere 216 se si usa la palette Netscape).

Partendo dall’immagine originaria si provano vari livelli di ottimizzazione (diverse livelli di qualita’ per i file JPEG e un minore numero di colori con i file GIF) fino a trovare il miglior rapporto qualita’ dell’immagine/dimensioni del file e a quel punto si salva.
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Queste due immagini hanno la stessa grandezza (148x184 pixel) e sono entrambi in formato JPEG.  

Il primo file non e’stato ottimizzato e occupa 9,939 bytes.  Il secondo e’ stato invece ottimizzato con una qualita’ del 75% ed occupa solo 3,632 bytes.

· GifWizard e Ulead SmartSaverPro

Il lavoro di ottimizzazione viene enormemente facilitato da due strumenti, di cui uno, GifWizard, online.  Sono entrambi estremamente economici, facili ed intuitivi da usare ed estremamente efficaci.
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Gifwizard (http://www.gifwizard.com) e’ un servizio online per ottimizzare file JPEG o GIF.  Si possono ottimizzare file che si trovano sul proprio disco fisso oppure immagine che sono gia’ pubblicate online.  Il servizio e’ a pagamento.  Prezzi e opzioni sono in visione a:

http://reg.gifwizard.com/PGW?task=services

Si inizia con $4.95 per ottimizzare 20 foto e si arriva a $995 per un numero illimitato di foto entro 12 mesi.  Per 50 foto il prezzo e’ di $9.95.  Se si usa il server nelle ore notturne si risparmia (attenzione che hanno due server, uno a New York e l’altro in California.  Scegliere quale usare in funzione dell’orario). 

Ulead – L’alternativa a GifWizard e’ SmartSaverPro, un programma che puo’ essere acquistato ($59.95) e scaricato direttamente dal sito della Ulead a:

http://www.webutilities.com/ssaver/noslip.htm

Demo su come ottimizzare un’immagine in JPEG.  

Scansione delle Immagini

Due consigli pratici su come scansire le immagini:

· Scansite con una risoluzione di 100 – 150 pixel.  I monitor dei computer riproducono al massimo 92 pixel per pollice (1 pollice = 2.54 cm.) tutto il resto viene scartato.  E’ inutile quindi appesantire inutilmente l’immagine imbottendola di pixel.

· La maggior parte degli scanner permette di scegliere le dimensioni finali dell’immagine.  E’ meglio fare qualche prova ed ottenere l’immagine finale nelle sue dimensioni desiderate direttamente in sede di scansione.  Attenzione che se cambiate la risoluzione a cui scansite, le dimensioni fisiche dell’immagine finale cambiano.  Mantenete una risoluzione di scansione costante per tutte le immagini da usare su Internet, 100 pixel vanno benissimo.

Grafici Animati

I grafici animati sono ottenuti attraverso la sequenza ripetuta di immagini diverse, come in un film.  Il primo passo e’ quello di creare le immagini che formeranno l’animazione, il secondo consiste nel mettere insieme l’animazione usando un software apposito.  I programmi per produrre grafici animati sono generalmente di due tipi: programmi che mettono insieme le varie immagini che compongono l’animazione e ne controllano la durata e la velocita’; e programmi piu’ complessi che regolano anche come avviene la transizione tra un immagine e l’altra.  I programmi per animazione sono numerossissimi.  Consiglio visitare www.tucows.com oppure www.download.com per farsi un’idea della disponibilita’.  

Il Dithering consiste nel mettere pixel di vari colori l’uno accanto all’altro per creare un diverso colore quando si guarda l’immagine da una certa distanza.  E’ come disegnare puntinando il foglio.
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Il grigio di quest’immagine e’ ottenuto dal dithering di 3 colori della Palette Netscape.





I monitor dei computer riproducono i colori mischiando 3 colori primari: rosso, verde e blu.  Ogni colore puo’ avere un’intensita’, che va da 0 a 255, cui ci si riferisce con il termine RGB (Red, Green, Blue).  Ad esempio, i valori RGB del bianco sono 255/255/255; quelli del nero 0/0/0.  Per il bianco vuol dire intensita’ massima dei 3 colori primari, per il nero intensita’ minima.





I 216 colori sicuri della Palette di Netscape sono quelli formati da combinazioni RGB di multipli di 51.  Ad esempio: 





� R255/G204/B51; 





� R0/G51/B102 etc.
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